Pintando una camarera Retro

1. Dibujamos un eshozo del personaje.

2. Comenzamos a colorear zonas generales si preocuparnos
demasiado por el detalle.



3. Podemos comenzar pintando la cara para hacernos una
idea general de los colores que utilizaremos en nuestra paleta.

4.Unavez elegidos los colores pintaremos el resto de la figura dejando
los detalles para mas tarde.

En este caso también se aproveché para rectificar la pose del hrazo
y colocar una handeja.



9. Ya establecido el color general podemos pasar a utilizar
diferentes tonos del mismo color para definir el volumen de las
zonas gue gueramos, En este caso, se comenzo por el pelo.

6. Comenzaremos a pintar la linea del dibujo para que el resultado
sea mas limpio.Tamhién podemos utilizar la herramienta
suhexponer para “oscurecer” zonas te sombra o por el contrario
sohreexponer zonas de luz.



/.Comenzaremos ahora a pintar las zonas restantes y trabajar
en el volumen general de Ia ropa.



9. Una vez coloreadas las zonas de la ropa podemos continuar con
algunos detalles. En este caso, Ia handeja y 1a copa.

10. Continuaremos limpiando las lineas yue consideremos que ensucian el dibujo.
En este caso, también se recortd el lienzo centrando la figura.



10.IEII BISIE paso se aiiadieron trazos en el pelo para que el aspecto fuera mas
naturat.

11. Por iiltimo, se equilibraron los colores para darle un aspecto mas “retro”.



